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Liebe Eltern,

wir von VIech® glauben, dass unsere Kinder grofie Fahigkeiten in
sich tragen.

Um diese Fahigkeiten zu fordern, entwickeln ausgebildete Lehrer bei
uns padagogisch sinnvolles und kindgerechtes Lernspielzeug.

Sie haben ein Lernspielzeug aus unserer Winnie Puuh-Reihe
gekauft.

Unsere Winnie Puuh-Lernspielprodukte werden speziell fiir Kinder
ab 2 Jahren entwickelt. Mit Winnie Puuh und seinen Freunden
erlernen Kinder spielerisch klassische Vorschulthemen. Die den
Kindern angeborene Freude am Lernen und Entdecken wird durch
dieses motivierende Lernspielzeug verstirkt. Alle Lernspiele sind
in die Welt Winnie Puuhs eingebettet und bereiten dadurch beim
Erlernen von Farben, Formen, Buchstaben, Wortern, Zahlen und
Liedern besonderen Spaf.

Das kindgerechte Design und die einfache Handhabung erlauben
auch den kleinen Hinden einen erfolgreichen und sicheren Umgang
mit dem Lernspielzeug.

Ihrem Kind und Ihnen wiinscht VTech® viel Spafi beim Spielen
und Lernen!

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech®
Lernspielprodukten finden Sie unter: www.vtech.de

EINLEITUNG

Mit dem ABC-Laptop kann Ihr Kind gemeinsam mit Winnie Puuh und
seinen Freunden Tigger, Ferkel und Ruh wichtige Lerninhalte der Vorschule
spielerisch kennenlernen und vertiefen. In 11 spannenden, altersgerechten
Lernspielen werden unter anderem die Buchstaben und ihre Laute, das ABC,
einfache Weérter, Zéhlen und das Rechnen mit Plus und Minus behandelt.
Zudem trainiert Ihr Kind sein logisches Denken sowie seine Konzentrations-
und Merkfihigkeit und wird dazu motiviert selbststéindig zu lernen.

Alle Lernspiele sind kindgemaf gestaltet und bieten neben dem wichtigen
Wissenserwerb auch viel SpielspaB3. Dafir garantieren die liebevollen,
interakfiven Figuren von Winnie Puuh und seinen Freunden ebenso wie
die lustigen Spiele, das farbenfrohe Design, viele Geréusche und 26
bekannte Kindermelodien.

Noch nie war Lernen so aufregend!

INTERAKTIVE FIGUREN-TASTEN . oo

LCD-BILDSCHIRM
EIN-/AUS-TASTE

26 BUCHSTABEN-TASTEN LAUTSTARKEREGLER

PROGRAMMWAHL-
SCHALTER

10 ZAHLEN-TASTEN

WIEDERHOLEN-TASTE
PFEILTASTE ZUR EINGABE




INHALT DER PACKUNG

e  ABC-Laptop

e Bedienungsanleitung mit Garantiekarte

WARN-UND SICHERHEITSHINWEISE:

Alle Verpackungsmaterialien wie z.B. Bénder, Plastikhalterungen und

~folien, Draht und Karton sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeuges
und miissen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Dieses Spielzeug enthdlt zerbrechliche Teile und Kleinteile und ist daher
fur Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. Beachten Sie bitte insbesondere
die Sicherheit jiingerer Geschwister.

Untersuchen Sie das Lernspielzeug regelmdBig auf mégliche Schaden.
Offnen Sie es niemals selbst. Reparaturen diirfen nur vom Fachpersonal
vorgenommen werden.

ENERGIEVERSORGUNG

Ihr ABC-Laptop wird mit 3 x 1,5V Mignon-Batterien (AA/LR6) betrieben.
EINLEGEN DER BATTERIEN

Bitte achten Sie darauf, dass die Batterien nur von einem Erwachsenen
gewechselt werden und dass das Batteriefach fest und sachgemaf3
geschlossen ist.

Das Verschlucken einer Batterie kann lebensgefdhrlich sein!

1. Vergewissern Sie sich, dass das Lernspielzeug
ausgeschaltet ist.

2. Offnen Sie das Batteriefach auf der Riickseite
des Lernspielzeugs.

3.  Setzen Sie 3x 1,5V Mignon-Batterien (AA/LR6)
ein wie auf dem Bild im Inneren des Batteriefachs dargestellt.

4. VerschlieBen Sie das Batteriefach wieder sachgemaf.

0
z
=
T)
o
o
2]
(-4
[52]
>
=
T
(=4
BRE
z
(&4
N
o
z
=
S
%)
&
=4
(54
Q
=
<
T
<
3

BATTERIEHINWEISE
®  Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder empfohlenen
Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
*  Bitte setzen Sie nie neve und gebrauchte Batterien zusammen ein.
*  Bleiben Sie bei einem einheitlichen Batterientyp.
e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

*  Soll das Spielzeug fiir léngere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

®  Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

®  Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Anschlussklemmen im
Batteriefach.

*  Verwenden Sie bitte keine wiederaufladbaren Batterien.

*  Falls Sie wiederaufladbare Batterien verwenden, entnehmen Sie

diese vor dem Laden aus dem Spielzeug und verwenden nur dafiir
vorgesehene Ladegerdte.

s  Bitte aufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen
laden.

®  Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.

*  Betreiben Sie das Spielzeug bitte nur mit den angegebenen Batterien
und schlieBen Sie es an keine weitere Energiequelle an.

BATTERIEN GEHOREN NICHT IN DEN HAUSMULL UND
DURFEN NICHT VERBRANNT WERDEN. SCHONEN SIE IHRE
UMWELT UND GEBEN SIE BITTE LEERE BATTERIEN AN DEN
SAMMELSTELLEN AB. DANKE!
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HINWEIS:

Falls Ihr ABC-Laptop nicht mehr zuverlassig funktioniert oder die Lautstrke
abnimmt, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Schalten Sie das Lernspielzeug fiir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3.  Enffernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
4.  Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhéndler, bei dem Sie das Gerét gekauft
haben.

Wir empfehlen ausdriicklich, neue Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-
Mangan) zu verwenden.

BESONDERHEITEN DES ABC-LAPTOP

1. EIN-/AUS-TASTE

Driicken Sie auf die Ein-/Aus-Taste, um das
Lernspielzeug ein- bzw. auszuschalten.

2. LAUTSTARKEREGLER

Schieben Sie den Lautstdrkeregler wahlweise
nach oben auf Jaut” 3 oder nach unten auf
Jleise” &
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3. PROGRAMMWAHL-SCHALTER

Bewegen Sie den Programmwahl-Schalter auf
das Lernspiel, welches Sie spielen mochten.

4. PFEIL-TASTE ZUR EINGABE

In einigen Lernspielen beantworten Sie die
Fragen, indem Sie die Pfeil-Taste driicken.

5. WIEDERHOLEN-TASTE

Driicken Sie die Wiederholen-Taste, um eine
Frage oder Anweisung nochmals zu héren.

6. INTERAKTIVE FIGUREN-TASTEN

Winnie Puuh, Tigger, Ferkel und Ruh begleiten Sie beim Lernen und Spielen!
Driicken Sie in den Lernspielen auf eine Figuren-Taste, um lustige oder
lehrreiche Hinweise von Puuh und seinen Freunden zu erhalten. Gleichzeitig
werden lusfige Animationen gezeigt. In manchen Lernspielen beantworten
Sie die Fragen, indem Sie die richtige Figuren-Taste driicken.
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7. ABSCHALTAUTOMATIK

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich |hr ABC-Laptop automatisch
nach einigen Minuten ab, wenn keine Eingabe erfolgt. Sie kdnnen das
Lernspielzeug wieder einschalten, indem Sie auf die Ein-/Aus-Taste
driicken.

Wir empfehlen das Lernspielzeug dennoch auszuschalten, wenn Sie es
nicht verwenden. Sollten Sie den ABC-Laptop iber einen léingeren Zeitraum
nicht verwenden, entfernen Sie bitte die Batterien.

LERNSPIELE
1. BUCHSTABEN & LAUTE
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Driicken Sie auf eine Buchstaben-Taste, um den Namen des Buchstabens
sowie seinen Laut zu héren. Wenn Sie denselben Buchstaben nochmals
driicken, wird ein Wort, das mit diesem Buchstaben beginnt, gesprochen
und zusammen mit einer passenden Animation angezeigt.

Wenn Sie eine Zahlen-Taste driicken, héren Sie die entsprechende Zahl
und sehen eine kurze Animation.

Das Lautieren von Buchstaben férdert die Sprachwahrnehmung Ihres
Kindes und ist ein wichtiger Schritt auf dem Weg zum Lesen und Schreiben
Lernen.
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3 Buchstaben werden in ABC-Reihenfolge angezeigt, einer der Buchstaben
fehlt jedoch. Ergéinzen Sie die Buchstabenfolge, indem Sie die richtige
Buchstaben-Taste driicken. Horen Sie auf die hilfreichen Hinweise!

Wenn Sie eine Zahlen-Taste driicken, héren Sie die entsprechende Zahl
und sehen eine kurze Animation.
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3. WORTER KENNEN
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Ein Bild wird auf dem Bildschirm angezeigt und das dazugehérige Wort
gesagt. Am unteren Bildschirmrand bewegen sich nun verschiedene
Wearter, die gesprochen werden. Wahlen Sie das Wort aus, das zum
angezeigten Bild passt, indem Sie im richtigen Moment auf die Pfeil-Taste
driicken. Sie kdnnen die Frage auch beantworten, indem Sie die richtige
Buchstaben-Taste driicken.

Wenn Sie eine Zahlen-Taste driicken, héren Sie die entsprechende Zahl
und sehen eine kurze Animation.

4. BUCHSTABIEREN
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Ein Wort wird mit einem dazu passenden Bild angezeigt. Danach
erscheinen die einzelnen Buchstaben des Wortes ungeordnet auf
verschiedenen Luftballons. Driicken Sie die Buchstaben-Tasten in der
richtigen Reihenfolge, um das Wort zu buchstabieren.

Wenn Sie eine Zahlen-Taste driicken, héren Sie die entsprechende Zahl
und sehen eine kurze Animation.
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5. ZAHL-SPAB :iﬁti

Eine bestimmte Anzahl von Gegenstanden wird auf dem Bildschirm
angezeigt. Zéhlen Sie die Objekte und driicken Sie die entsprechende
Zahlen-Taste.

Wenn Sie eine Buchstaben-Taste driicken, héren Sie den entsprechenden
Buchstaben und sehen eine kurze Animation.
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Auf dem Bildschirm wird eine Rechenaufgabe (Plus oder Minus) angezeigt.
Geben Sie das richtige Eriebnis ein, indem Sie die entsprechende Zahlen-
Taste driicken. Die grafische Darstellung hilft hnen beim Rechnen.

Wenn Sie eine Buchstaben-Taste driicken, héren Sie den entsprechenden
Buchstaben und sehen eine kurze Animation.

7. MEHR ODER WENIGER?

Tigger, Ruh und Ferkel haben eine bestimmte Anzahl von Gegensténden
bei sich. Héren Sie gut zu, denn Sie werden gefragt, wer am meisten
oder am wenigsten hat. Beantworten Sie die Frage, indem Sie die richtige
Figuren-Taste driicken.

Wenn Sie die Buchstaben- oder Zahlen-Tasten driicken, héren Sie den
entsprechenden Buchstaben bzw. die entsprechende Zahl und sehen eine

kurze Animation.

8. WER TANZT ANDERS?

Tigger, Ruh und Ferkel tanzen gemeinsam. Passen Sie gut auf, denn einer
von ihnen fiihrt einen Tanzschritt anders aus als die anderen. Wer hat
anders getanzt? Driicken Sie die entsprechende Figuren-Taste, um die
Frage zu beantworten.

Wenn Sie die Buchstaben- oder Zahlen-Tasten driicken, héren Sie den
entsprechenden Buchstaben bzw. die entsprechende Zahl und sehen eine
kurze Animation.









